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CHAPITRE 12

Menu de reroutage

CreEr UN MENU A€ FEIOULATE ........veieeiiieieeeettie e e ettee e e ettt e e e e sttt e e e e eateeeeesabaeeeeanbaeeeeaseeeeeanseeeeeasteeeannseeaesannseeeeaanteeeeennnes 12-3
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CHAPITRE 13
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INSérer une barre de NAVIGATION ..........ooi ittt e e ettt e e s e bt e e e e abee e e e sansbe e e e annseeeesnneeeas 13-3
Eléments de |a barre de NAVIGAtON. ............c.ceueueueeceeeeecceeeeee et s s s e s eaeaeananas 13-4
[N {o 70T TSI I =T T o SRS 13-4
T F=To N =T | PSSR 13-4
T E=To [ B LT PSSR 13-4

© Bureautique Agathe Bisson inc. 5



Macromédia Dreamveaver MX

IMAGE ADISSEE........eoiiiiieiee ettt ettt e et e e st e et e e h et e e e e e e a e e s Re e e r e e e R e e e nr e e e eae e e e r e e e e e nee e 13-4
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CHAPITRE 15

Les objets multimédias

A Propos du CONENU FIASN .........c.c.oviiieieiecieieiceeecececte ettt ettt es s en s eaeees 15-3
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Insérer la balise de rafraichissement
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